


«Конструирование по программе «Детский сад — Дом радости» как творческая проектная деятельность»
Методист ГБОУ СПО ЧГК Орлова О.В, 
воспитатель Кузнецова О.А.
Конструктивная деятельность в воспитании дошкольника занимает особое место в примерной основной общеобразовательной программе дошкольного образования «Детский сад — Дом радости». Это вид деятельности, в котором результат ребенка и взрослого совпадают однозначно и позволяет малышу давать адекватную самооценку полученному результату.  Именно этот вид деятельности наиболее значим для становления самосознания ребенка, для открытия им деятельности как взаимосвязи компонентов «от замысла до результата» (или «Вверх по лесенке успеха»).  Основы проектной деятельности
Из выше сказанного следует, что

Конструктивная деятельность по программе Н.М.Крыловой «Детский сад — Дом радости» благодатная почва для реализации проектной деятельности. 
Крылова Н.М. ведет ребёнка по четырем ступенькам к творчеству и называет этот путь  (путь проектной деятельности) «Лесенкой успеха». 
1. На первой ступени лесенки воспитатель - артист, а дети - очарованные зрители. 
2. Вторая ступень - вкусный собеседник. Ребенок под руководством взрослого воспроизводит пять компонентов: от задумки до результата. 
Третий тип — ребёнок может самостоятельно построить и рассказать: «Я хочу построить дом прочный и т.д.» 
З. Третья ступень — фронтальное занятие. Уровень самостоятельности, дети самостоятельно планируют задумку, готовят материал, дополнительные детали. На этой ступени дети учатся обыгрывать постройку и осваивают правило: разрушать нельзя, убираем то, что сверху и т.д. Воспитатель наблюдает и отмечает на листочке тех детей, по хорошо играл, строил. Вся работа доводится до результата. 
4. Четвертая ступень — игра по инициативе детей. Воспитатель — зритель, дети — артисты. Самостоятельная оценка своей работы с детьми. 

Дети по уровню знаний подразделяются на три типа: 

Первый тип — ребенок на уровне узнавания. Воспитатель: «Ты помнишь, я строила дом, ты хочешь построить дом» 

Второй тип — ребёнок может самостоятельно построить дом, но не рассказать: 
Что сделал? Как? Зачем? 


Третий тип – ребёнок может самостоятельно построить и рассказать «Я хочу построить дом прочный, красивый, удобный»

Рассмотрим алгоритм классической проектной деятельности в соотношении с этапами сюжетно-ролевой игры «Детский сад» по программе Н.М.Крыловой, в основе которой лежит конструирование.
Перед вами таблица, в которой
Первые два столбика – это этапы и задачи обычной проектной деятельности

Третий столбик – это этапы сюжетно-ролевой игры «Детский сад» по программе Н.М.Крыловой, в основе которой лежит конструирование по возрастным категориям.

Синий цвет – это требования для второй младшей группы;

Красный цвет – для средней группы;

Зелёный - для старшей;

Чёрный – для подготовительной к школе группы.

Алгоритм разработки проекта

	Этапы классического проекта
	Задачи этапа
	Этапы сюжетно-ролевой игры «Детский сад» по программе Н.М.Крыловой, в основе которой лежит конструирование

	Начальный. Погружение в проект
	Определение проблемы (темы). Выбор группы участников.
	«Театр воспитателя» (Я хочу позаботиться о дочке)

	
	
	1.Открыть детям. что родители работают на разных работах и поэтому нужен детский сад, чтобы о детях позаботиться .В детском саду няня заботится о всех Театр работы няни. «Театр взрослого»-создания образа д/с

	
	
	1.Выводим детей на новый уровень: взаимоотношения сотрудников д/с. «Театр воспитателя». Воспитатель сообщает новые знания о работе людей разных профессии в д/с.

	
	
	1.Д/с система. Дети сами, по своей инициативе организовывают игру «Мы будем играть в детский сад»

	Организация деятельности и планирование 
	Анализ проблемы. Определение источников информации. Постановка задач и выбор критериев оценки результатов. Распределение ролей в команде.
	2.Учу строить стол, стул,кровать(индивидуально)

	
	
	2.Строительство детского сада. Распределение ролей: кто строит кровати, умывальную, столы и стулья, участок детского сада.

	
	
	2.Дети объединяются в подгруппы, договариваются, кто что будет строить, находят место в пространстве. Воспитатель следи, чтобы у каждой подгруппы был результат.

	
	
	2.Ребенок, выполняющий роль-это профессионал своего дела. У детей обилие эмоций. Умеет строить взаимоотношения в коллективе.

	Осуществление проекта
	Выполнение проекта
	3.Фронтальное занятие: 1)Роль « мама» 2)Атрибуты 3)Пространство

	
	
	3.Фронтальная игра. Воспитатель наблюдает дети самостоятельно выполняют роли

	
	
	3.Фронтальная игра. Воспитатель наблюдает за развитием взаимоотношений между детьми. Учит договариваться внутри подгруппы.

	
	
	3.Фронтальная игра. Дети сами договариваются, разворачивают игру .Проявляют в игре фантазию.

	Защита проекта. Презентация
	Подготовка к защите. Обоснование процесса проектирования. Объяснение полученных результатов, их оценка.
	4.Творчество детей

	
	
	4.Творчество детей

	
	
	4.Творчество детей

	
	
	4.Творчество детей

	Оценка результатов
	Анализ выполнения проекта, достигнутых результатов (успехов и неудач)
	ли она удобной, прочной, красивой?

5.Самооценка(что получилось, «какая была мама?» «Удалось ли тебе позаботиться»)
5.Самооценка и оценка воспитателя (Захотят ли  «Родители», опять в детский сад»)

Новое: Вводим роль повара и прачки. Строим кухню, прачку проводим водопровод.

5.Самооценка игры (кем вы были? где работали?)дети рассказывают. Воспитатель обобщает ответы детей.

Новое: Взаимоотношения работников д/с.
5.Самооценка ребенок может оценить исполнение роли как своей, так и соучастников игры 


Потраченное время на такую работу с ребенком принесет еще больше пользы, если мы будем проговаривать процесс и результат строительства: 
1) (о замысле) Что решили с тобой построить? для кого? Зачем ему это 
2) (о материале) Из чего будем строить? 
З) (об инструментах) Чем будем строить? 
4) (о последовательности возведения конструкции) Что сначала положим, что 
5) (о результате) доволен ли ты нашей постройкой? Почему? Получилась ли она удобной, прочной, красивой? 
Мы проследили алгоритм проектной деятельности на примере сюжетно-ролевой игры «Детский сад». Таких игр по программе Н.М.Крыловой много: «Гости», «Ферма», «Овощеводы», «Театр», «Путешествие в Арктику», «Магазин», «Ярмарка», «Кондитерская фабрика», «Матрёшка в деревне», «Город», «Дочки-матери», «Гараж», «Доктор» и т.д.
Необходимо раскрыть детям действие основного закона архитектуры, который сформулировал древнегреческий архитектор Витрувель в трех словах: полезность, прочность, красота. 
Полезность — постройки могут быть разного назначения: для человека — дома, дворцы, служебные здания. гаражи. мосты, парки и т.д.; для животных — ферма,  птичник, конюшня и т.д. 
Прочность — конструкция может быть прочной. если строить, соблюдая правила
1) все детали надо укладывать ровно, плотно прижимая, друг к другу. 
2) основание конструкции (фундамент, 1 этаж, опоры), нужно делать прочными. А каждый следующий этаж должен быть чуть меньше предыдущего. как в пирамиде. 
З) все вертикально стоящие детали нужно укрепить со всех сторон другими деталями (кубиками, призмами, кирпичиками и др.), образно говоря « завалинками». 
4) пластину (перекрытие, потолок) нужно выбрать чуть большего размера. чем расстояние между деталями и закрепить её сверху какой-нибудь деталью. 
5) второй ряд деталей укладывается, как на ступеньках лесенки — поперек. 
б) стык деталей нужно укрепить другой деталью. 
7) недостающие детали можно заменить другими формами. Надо показать способы замещения деталей. 

Красота — постройка должна быть гармоничной по форме и цвету. 

В процессе конструктивной деятельности по схеме «от задумки до результата» ребенок приобретает умения и навыки проектной деятельности:
· анализировать конструкцию предмета с точки зрения его практического
назначения: выделять основные части, устанавливать функциональное на-
значение каждой из них, определять соответствие форм, размеров, местопо​ложения этих частей тем условиям, в которых конструкция будет использо​ваться;
· на основе этого анализа создавать конструктивные замыслы, планировать и контролировать свою практическую деятельность, самостоятельно нахо​дить отдельные конструктивные решения;
· принимать равноправное участие в коллективном создании замысла по​строек и совместно реализовывать их, не мешая друг другу;
· собирать конструкции по схеме-рисунку, заданию воспитателя, используя разные способы крепления деталей между собой;
· придумывать и выполнять поделки из природных материалов, сознавая не​обходимость бережного отношения к природе;
· работать с бумагой и дополнительными материалами, готовыми формами, изготовляя поделки и игрушки.
Итак, овладение конструированием как деятельностью на уровне самостоятель​ности и творчества позволяет ему приобретать опыт создания конструктивных замыслов, планирования и контролирования своей практической деятельности, самостоятельно находить отдельные конструктивные решения, оценивать результат и выстраивать дальнейший путь
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